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साराशं 

प्रस्तचत शोध पत्र में तकनीकी बदलावों को मां वैश्वीकरण के कारण नई नई तकनीक नवकनसत नवशेष रूप से खेलों की 

दचननया की तस्वीर ही बदल ददए जाने की संकल्पना ओके नवनवध आयामों का नवशे्लषण करने का प्रयास लेखक के द्वारा 

दकया गया ह ैआज के स्पधासत्मक यचग के कारण खेल अब मैदानों के साथ-साथ मोबाइल स्रीन पर बड ेपैमाने पर खेले जान े

लगे हैं.  ई-स्पोर्टसस एक बहुत ही नवशाल व्यवसाय बन र्चका ह ैइस व्यवसाय के सकारात्मक पहलचओं पर र्र्ास करना अत्यतं 

आवश्यक ह ैयह प्रस्तचनत इसी का पररणाम ह।ै 

मचख्य शब्दावली: स्पोर्टसस, खले, व्यवसाय, तकनीक ज्ञान, कोरोना 

प्रस्तावना: 

ई-स्पोर्टसस यानी ऑनलाइन गेममग लगातार बढ़ रही ह ै। 

नखलाडी खेल मैदान से तो दरू ह ैलेदकन वर्चसअल मैदान 

पर अपना जलवा  ददखा रह ेह ै। ई-स्पोर्टसस के नखलाडी 

के अलावा अन्य खेलो के नखलाडी भी इससे जचड रह ेह।ै 

इंग्लैंड के दरकेटर  बेन स्टोक्स न ेफॉमूसला-1 रेसर र्ाल्सस 

लेकलेकस  और अलके्स एलबोन के साथ फॉमूसला-1 केनवन 

डचरंट  और लचका डोनदकर् समते कई एनबीए स्टार न े

र्ैररटी के नलए ‘एनबीए 2 के 2020’ लीग म े नहस्सा 

लेना शचरू दकया ह।ै  ई-स्पोर्टसस रेस मे  लकेस लकेस  और 

एलबोन वर्चसअल ग्ांप्री मे शानमल हुए थे. स्पने की 

नवनडयो गेम एनानलरटक्स कंपनी स्रीम हटेर्ैट के 

अनचसार, ई--स्पोर्टसस की व्यचअरनशप नपछली नतमाही स े

37% तक बढ़ गई। हर टूनासमेंट की व्यूअरनशप मैं इतनी 

बढ़ोतरी हुई ह ै की कई नखलाडी ऑनलाइन गेममग के 

जररये र्ैररटी भी जचटा रह ेह,ै  वही, कई ब्रोडकास्टर ई-

स्पोर्टसस  के एवेंट् ददखा रह े ह,ै  अमेररका की  टेनल  

कम्यचननकेशन कंपनी वेररजन की ररपोटस के अनचसार, मार्स 

मे (2020-21) मे क्वारेंटाइन के पहले हफ्ते मे नवनडयो 

गेम्स की एनक्टनवटी मे 75% की बढ़ोतरी हुई ।  वहीं, 

लाइव नस्रमींग प्लेटफॉमस यूट्डबू गेममग पर व्यचअरनशप म े

10% की बढ़त दखेी गई. नॉथस अमेररका के सबसे बड ेई-

स्पोर्टसस टूनासमेंट  लीग ऑफ लजेें स र्ैनपयननशप सीरीज 

के अनचसार, ऑनलाइन गेममग के नलए दचननयाभर मे 

रोज़ाना 80 लाख लॉग-इन हो रहा था.  यह ई-स्पोर्टसस 

कैलेंडर के नलए  सबसे सही वक्त माना गया. 

 

 

 

आई –रेमसग को टी वी पर 9 लाख लोगो न ेदखेा: 

एनवी गेममग कंपनी के सीईओ माइक रुफेल के 

मचतानबक़, ‘इस समय ऑनलाइन गेममग इंडस्री ग्ोथ कर 

रही ह।ै एनवी गेममग दचननया का 8 वा सबसे महत्वपणूस 

ई-स्पोर्टसस ऑगसनाइज़ेशन ह.ै अमेररका के कार रेमसग के 

इवैंट नेसकार ने भी आई-रेमसग ऑनलाइन शचरू की। इस े

टीवी पर 9 लाख से ज्यादा लोगो ने दखेा। यह सबस े

ज्यादा दखेा जाने वाला ई-स्पोर्टसस इवैंट रहा.  

अमरेरका म ेआमी, एयरफोसस और नवेी की अपनी ई-

स्पोर्टसस टीम ेह।ै : 

यूएस नेवी ने हाल ही मे ‘गोर्टस एंड ग्लोरी ‘ नाम की ई-

स्पोर्टसस टीम बनाई। यूएस आमी और एयरफोसस की पहल े

से टीमे ह.ै नेवी रररच टटग कमांड के र्ीफ माकेटटग 

ऑदफसर कैप्टन मैट स्मोक बोरेन के अनचसार, ‘ई-स्पोर्टसस 

की इंडस्री अरबो डॉलर की ह,ै जहां काफी सभंावनाए ं

ह।ै  

ऑनलाइन खलेन ेवालों की सखं्या का बढ़ना:    

लॉकडाउन  और वकस  फ़्रोम होम की वजह से बर् रह े

समय से गेममग को फायदा पहुुँर्ा ह।ै दफलहाल सबस े

र्र्चर्त गेम्स मे से एक ह ै ‘लूडो ककग’। यह गेम जहाुँ 

फरवरी मे (२०२१) 1.5 लाख बार रोजाना डाउनलोड 

हो रहा था, वहीं अब 4.5 लाख बार डाऊनलो स  

प्रनतददन तक पहुर्ं गया ह.ै इसी तरह ‘पेटीएम फस्टस 

गेम्स’  गेममग प्लेटफ़ोमस के यजूसस 200% तक बढ़ गए ह।ै 

मोबाइल माकेटटग अनानलरटक्स अप्सफ्लायर के 

मचतानबक हाल के हफ़्तों मे गेममग एप्स का रेवेन्यू 39% 
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तक बढ़ा ह।ै इसमे ऑनलाइन पोकर और एएमपीअल 

जैसे मल्टी गमे प्लटेफॉमस तजेी से इजाफ़ा हुआ ह।ै 

मोबाइल प्रीनमयर लीग एप पर रोजाना खेलने वाले 

55% बढ़े ह।ै नवनजो, अड्डा52 जसैे कई एप्स के यूजसस म े

भी 30 से 100 फीसदी तक इजाफा हुआ ह।ै स्पोर्टसस 

यूननवर्चसटीस भी लाइव स्रीममग क्लाससेस के जररए 

अपने स्टूडेंर्टस को लाइव ददखाने लगे हैं. ऑनलाइन कोसस 

शचरू दकये गए ह,ै जो यूननवर्चसटी मे पढ़ाए जाने वाल े

कोसस का 80% ह,ै नेशनल ररटेल फेडरेशन के सवे के 

मचतानबक हर 10 मे सें 9 उपभोक्ताओं की पारंपररक 

शॉमपग हनैबर्टस बदल र्चकी ह,ै करीब 50% फीसदी 

कंज्यमूसस अब वे र्ीजे भी ऑनलाइन औडसर कर रह ेह,ै 

नजन्ह ेवे दचकान से खरीदना पसंद करते थ,े करीब 60% 

उपभोक्ताओ का कहना ह,ै की  अब वे संरमण के डर स े

दचकानों पर जाना टालेंगे. वही लॉकडाउन के दौरान दशे 

मे ऑनलाइन नबल पमेेंट 70% तक बढ़ गया था.  वहीं 

दनैनक भास्कर में छपी एक ताजा ररपोटस के मचतानबक़ 

भारत आज स्पोर्टसस टेक स्टाटस अप में एनशया के पहल े

दशे के रूप मे स्थान बनाने मे सफल हुआ ह.ै एनशया के 

पहले 5 स्पोर्टसस टेक शहरों में तीन अकेले भारत के हें. 

इस ररपोटस के अनचसार भारत के लगभग 41.1% स्टाटस 

अप खेल के ही ह.ै नजसमें बंगलचरु शहर 10.8% के साथ 

दशे का पहला शहर बन गया ह.ै 

 
द इकोनोनमस्ट में छपी एक ररपोटस के अनचसार स्लैक 

अप्प पर कचछ दशेो मे पहले नौकरी संबंधी ज्यादातर 

कम्यूननकेशन सचबह 10 से दोपहर और 2 बजे से शाम के 

4 बजे के बीर् होते थे। लेदकन अब से शाम 6 से 9 के 

बीर् और कचछ जगह सचबह 9 बजे भी हो रह े ह।ै अप्प 

डाऊनलो स भी ऑनलाइन वर्ककग रेंड की पचनि करते ह।ै 

मार्स मे माइरोसॉफ़्ट टीम्स के डलेी यूससस मे 38% तक 

का इजाफा हुआ। एप एत्री की ररपोटस के मचतानबक एपल 

के एप स्टोर ओर गूगल प्ले स्टोर से नबज़नसे एप 

डाऊनलो स भी 45% बढ़ गए, एक अन्य ररपोटस के 

मचतानबक वर्चसअल नमटटग एप जमू का इस्तेमाल 300% 

बढ़ा हुआ पाया गया.(द ईकोनोनमस्ट)  

खलेों का ऑनलाईन आयोजन व प्रदशसन:  

अनखल भारतीय कच स्ती महासंघ ने सरकार का सहयोग 

ओर नखलानडयों की दफटनेस तथा लॉकडाउन म े

पहलवानों के मनोबल को बरकरार रखने के नलए 

ऑनलाइन दगंल के आयोजन करवाये। अनखल भारतीय 

कच स्ती महासंघ के मचख्य सलाहकार पृथ्वी मसह बनैीवाल 

नबश्नोई के अनचसार “घर में कसरत करो, इनाम जीतो” 

ऑनलाइन दगंल में नखलाडी अपने घर मे कसरत करत े

हुए अपनी नवनडयो व्हार्टसअप भजेता ह,ै  इसके बाद 

महासंघ इन सभी नवनडयो को कच स्ती जगत के सोशल 

मीनडया एकाउंट पर डालकर  नजस  नखलाडी को सब से 

ज्यादा लाइक नमलें, उन्ह ेरमश: पनहले तीन पचरस्कारों म े

धन रानश इनाम मे दी गई। 

नखलाडी और दफ़टनसे 

दफ़टनेस दकसी भी कायस के नलए लगने वाला आवश्यक 

घटक ह.ै यह खेल के क्षेत्र में भी  व्यापक रूप से अलग 

अलग स्तर पर महत्वपूणस ह.ै कई खेलों मे ननरंतर 

अभ्यास दफ़टनसे को सचरनक्षत रखने हतेच की जाती ह.ै 

लॉकडाउन के समय मे सबसे ज्यादा ददक्कत पहलवानो 

को हुई थी, क्यूंकी उनके सामने वजन बढने का डर सबस े

ज्यादा ह।ै मैट पर तो प्रैनक्टस नहीं हो पा रही थी, 

लेदकन कई पहलवान ऐसे थ,े जो घर मे छोटी-मोटी 

कसरत कर के दफटनेस बरकरार रखने की कोनशश मे जचटे 

41.1 

13.7 
11.2 

9.3 
7.7 

3.5 3.5 2.3 1.5 1.2 

एशिया में खेऱ स्टाटट-अप में भारत  
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हुए थे। इन्ही पहलवानो के मनोबल को बरकरार रखन े

और अन्यों को प्रेररत करने के नलए अनखल भारतीय 

कच स्ती महासंघ ने  उस समय ऑनलाइन प्रनतयोनगता को 

करवाने का ननणसय नलया। फेसबचक ने खचद का  फ्री गेममग 

प्लेटफॉमस लॉंर् कर ददया ह।ै इसके पीछे बडी वजह यह 

भी ह,ै की दचननयाभर मे कोनवड-19 की वजह से घरो म े

बंद लोग अब काफी वक्त ऑनलाइन गेममग मे खर्स कर 

रह े ह।ै ब्रॉडकास्ट औनडयन्स ररसर्स काउंनसल ने अपनी 

साप्तानहक ररपोटस मे बताया ह,ै की दशे मे लॉकडाउन के 

बाद से र्ौथे सप्ताह मे कोरोना से पनहले की तचलना म े

गेममग मे 39% का इजाफा हुआ। लॉकडाउन के दौरान 

दशे मे गेममग रादफक मे करीब 109% बढ़ोतरी हो गई 

ह।ै लूडो जैसे ऑनलाइन गेम हर ददन 4 लाख बार 

डाऊनलोड हो रह ेह।ै रमी जैसे गेम्स के यजूसस दोगचने हो 

गए ह।ै नवश्व स्वास्थ्य संगठन कह रहा ह,ै की अकेलपेन 

से बर्ने के नलए वीनडयो गेम खेलो। लोग ऑनलाइन गेम 

खेलने से ले कर ऑनलाइन कंटेंट दखेने पर ज्यादा समय 

द ेरह ेह।ै लोगों द्वारा प्रनतददन औसत ऑनलाइन मीनडया 

कंटेंट की खपत 90 नमनट से बड कर 4 घंटे हो गई ह।ै 

मीनडया वाइंग एजेंसी माइंड-शेअर और ऑनलाइन 

वीनडयो इंटेनलजेंस एंड एनानलरटक्स प्लेटफॉमस नवडूली न े

एक ज्वाइंट स्टडी मे यह जानकारी दी. आज इंटरनेट पर 

ऐसे कई एप उपलब्ध ह.ै नजनके माध्यम से हम अपन े

शरीर को सचदढ़ृ व गनतमान रख सकते ह.ै ये एप हम े

सदवै ऊजासशील बनाए रखत े ह.ै टेनलकॉम कंपनीयों के 

मचतानबक लॉकडाउन के बाद डटेा का इस्तेमाल 30 

फीसदी बडा ह.ै ऑनलाइन कंटेंट खपत मामले मे सबस े

ज्यादा फायदा यटू्डूब को हुआ है, 2020 की पनहली 

नतमाही मे यटू्डूब की व्यचअरनशप 30 हजार करोड तक 

पहोर् गयी ह.ै 2019 की र्ौथी नतमाही से 13 फीसदी 

ज्यादा ह,ै और साल 2019 की पनहली नतमाही से 11 

फीसदी ज्यादा ह।ै लॉकडाउन के दौरान कंटेंट दखेने का 

नबहनैवयर भी बदला ह।ै सामन्यात: शॉटस फॉमस कंटेंट 

ज्यादा दखेे जाते ह,ै लेदकन लॉकडाउन के दौरान लोग 

लॉन्ग फॉमस कंटैंट ज्यादा दखेे. 

1. यूट्डबू पर सबसे ज्यादा एनक्टव यचवा ह।ै यटू्डूब पर 

दखे की 70 फीसदी व्यचअरनशप 18 से 34 उम्र के 

लोगो की  ह।ै 

2. इंटरटेनमेंट, म्यूनजक और न्यूज़ टॉप थ्री सेगमेंट ह,ै 

जहा से 70 फीसदी व्यज़ू आते ह।ै  

3. यूट्डबू के 90 फीसदी मोबाइल के जररये व्यजू आते 

ह।ै  

4. लॉकडाउन के दौरान यटू्डूब के सबस्राइबर 20.5 

फीसदी बड ेह ै। 

5. कोरोना से सबंनन्धत कंटेन्ट व्यचज 98 फीसदी और 

इंगेजमेंट 199 प्रनतशत बढ़ा ह।ै  

जनेर स्पनेसदफक  

एजचकेशन कैटेगरी मे उपलोड: 120 फीसदी 

फूड एंड रेनसपी : 52 फीसदी 

गेममग: 23 फीसदी 

इन्फॉमेशन: 42 फीसदी 

आज लोग जमकर ऑनलाइन गमेमग का लचफ्त उठा रह े

ह.ै इस दौरान ऑनलाइन गेम खेलने वालों की सखं्या म े

करीब 10 फीसदी का इजाफा दजस दकया गया. सोशल 

गेममग प्लेटफॉमस, मवजों, पर लूडो, और कैरेम जसैे इंडूर 

गेम्स खेलने वालों की सखं्या मे भी 10 गचना की बढोंतरी 

दजस हुई. वही  सोशल नेटवर्ककग साइट फेसबकू ने भी 

अपने उपभोक्ताओं के नलए नया गेममग एप लॉंर् दकया 

ह.ै हालाकंी दनैनक भास्कर में छपी एक ताजा ररपोटस के 

अनचसार यटू्डूब की व्यूअरनशप व उससे होने वाली आय 

में 18% तक की भारी नगरावट दखेने को नमली है. ऐसा 

अनलॉक की प्रदरया और कोरोना संकट के कम होने के 

कारण हुआ ह.ै अनपतच रूस और यूरेन के यचद्ध के कारण 

भी यटू्डूब व्यवूरनशप ऐड में नगरावट मानी जा रही है. 

नवश्व स्वास्थ संगठन (डबल्यएूर्ओ) ने एक साल पहल े

ही ज्यादा ऑनलाईन औफ़लाईन वीनडयो गेम्स खेलने को 

बीमारी माना था और इसे गेममग नडसोडसर नाम दकेर 

जचए जसैे लत वाले व्यवहारों की सूर्ी मे शानमल दकया 

था। लेदकन अब डबल्यएूर्ओ  ने ही लोगो को वीनडयो 

गेम्स खेलन े की सलाह दी ह.ै इसके नलए 18 वीनडयो 

गेम कंपननया डबल्यएूर्ओ के साथ 

#PlayApartTogether कैपेन  भी र्ला रहा ह.ै 

कोरोना काल म ेदचननया के 10 सबस ेर्र्चर्त मनल्टप्लयेर 

ऑनलाइन गमे्स: 

1. पबजी मोबाईल 

2. कॉल ऑफ ड्यूटी 

3. लूडो ककग 

4. कैरेम पचल  

5. फोटसनाइट 

6. क्लैश ऑफ क्लैन्स 

7. ऊनों 

8. वडस नवथ फ़्रें  स 2 

9. 8 बॉल पचल  

10. दफफा साकर 

भारत एनशया का नंबर-1 स्पोर्टसस टेक दशे बन गया ह।ै 

सपोटस टेक एक्स डॉटकॉम की ररपोटस के अनचसार, भारत 

ने स्पोर्टसस टेक्नालजी के मामले म ेर्ीन को भी पीछे छोड 

ददया ह।ै ये स्टाटसअप दो सब-सैक्टर फें टेसी स्पोर्टसस और 

बूककग और स्पोर्टसस मरै् मेककग पर कम करते ह।ै अगर 

एनशया के टॉप-10 स्पोर्टसस टेक शहरो की बात की जाए 

तो इसमे 4 भारत के ह।ै दशे की नसनलकॉन वैली कह े

जाने वाले बेंगलचरु मे 10.8% स्पोर्टसस स्टाटसअप ह।ै 
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जापानी कंपनी ननटेन्डों के गेममग कंसोल ‘नस्वर्’ की 

मांग मे कोरोना महामारी के बाद से तजेी आई ह।ै 

नस्थनत यह ह,ै की इस कमी को परूा करने के नलए 

नीटेण्डो ने  2.2 करोड नडवाइस बनाये. वही अमेजन पर 

पचराने नडवाइस भी दचगचनी कीमत पर नबके. उस समय 

इसका सबसे मशहूर गेम ‘एननमल रोमन्सग: न्य ू

हौराइजन’ रहा, बाकी सफल गमे्स की तचलना मे न तो 

इसमे महसा ह,ै न ही कोई भडकाऊ कोंसपे्ट. एक ररपोटस 

के मचतानबक र्टवीटर पर इस गेम के बारे मे बात 1000% 

तक बडी थी, और गेम बारे मे नर्टवर्टस 400% तक बड े

थे. 

कोरोना काल में सामानजक दानयत्व: 

ई स्पोर्टसस की बढ़ती लोकनप्रयता कोरोना काल म े

मददगार बनी. एक्सबौक्स वन के यजूसस ने  गेम खेलकर 

हानसल दकए गए पॉइंर्टस दान कर ददय,े नजसके बदले म े

माइरोसॉफ़्ट ने फ़ंड के स्वरूप मे डॉलसस दान दकए. हर 

1000 पॉइंर्टस पर एक डॉलर ददया गया. इसके अलावा 

एक्सबौक्स ने कोई नया गमे या फ्री गमे तो लॉंर् नहीं 

दकया, लेदकन इंटरनेट पर बढ़ते लोड को दखेते हुए, 

इसमे कच छ बदलाव दकए गए ह।ै इसमे अपलोड करने के 

कच छ नवकल्प अस्थायी रूप से बंद कर ददए गए. सोनी न े

प्ल-ेस्टेशन 4 के नलए अपनी ‘प्ले एट होम’ पहल के तहत 

दो वीनडयो गमे एप फ्री कर ददए. ये गमे ‘अंर्टेड:द 

नैथन ड्रके कलेक्शन’ और ‘जनी’ ह।ै अंर्टेड: द नैथन ड्रके 

कलेक्शन मे तीन गमे्स ह।ै इन गेम्स को 5 मई तक के 

नलए फ्री मे डाउनलोड दकया जा सकता था. दशे म े

लोगो के मनोरंजन के साथ-साथ लाइव स्रीममग के 

जररये कोरोना वाइरस के नखलाफ फ़ंड भी जचटाया गया. 

दशे के जान-ेमाने र्ेहरे इसमे जचड.े यू ट्डूब पर 80 स े

ज्यादा कमेंनडयन्स ने दो ददन तक लाइव आकर कोरोना 

वाइरस से लड रह े हले्थ वकस र के नलए पीपीई दनेे के 

उद्देश के नलए पैसे जचटाए. COVIDindia.org और 

काष्ठकारी परं्ायत द्वारा आयोनजत इस लाइव को तन्मय 

भट्ट ने होस्ट दकया। नजनके वीनडयोज़ यूट्डबू पर पहल े

ही काफी वायरल रह र्चके ह,ै इस पहले से दो ददन म े

करीब 17 लाख रुपए जचटाए गए. दोनों लाइव वीनडयोज़ 

को 16 लाख से ज्यादा व्यचज नमले. पीएम केयसस फ़ंड के 

नलए दान जचटाए और घरो मे बदं लोगो के मनोरंजन के 

नलए इंनडयन मसगसस राइर्टस असोनशएशन ने यटू्डूब पर 

‘संगीत सतेच’ पहल की शचरुवात की ह,ै नजसमे लाइव 

स्रीममग के माध्यम से बॉलीवचड मसगसस और एक्टर न े

परफ़ोमस दकया. इस पहल के बारे मे खचद प्रधानमतं्री न े

भी नर्टवट कर जानकारी दी थी. इनमे कैलाश खेर, सोन ू

ननगम, लता मंगेशकर, उददत नारायण, आशा भोसल,े 

जैसे 18 कलाकार शानमल थे । साथ ही अक्षय कच मार इस े

होस्ट दकया. इस पहल के माध्यम से इकट्ठा होने वाला 

पैसा केयसस फ़ंड मे ददया गया. इसे नवनभन्न प्लेटफॉमस पर 

63 करोड लोगो ने दखेा. 

ननष्कषस  

कई दशेी नवदशेी नखलानडयों ने ऑनलाइन गेममग के 

जररए र्ैररटी जचटाकर कोनवड सहायता रानश दान की 

कोनवड काल में नखलाडी कलाकार और नवनवध 

समाजसवेी संस्थाओं एवं आम नागररकों ने बढ़ र्ढ़कर 

दान ददया नजसके पररणाम स्वरूप भारत सपंूणस नवश्व में 

कोरोना योद्धा बनकर उभरा और अपनी तकनीक के बल 

पर दचननया को एक समान पद पर ले जाने में अपनी 

भूनमका ननभाता रहा. आज ऑनलाइन दचननया में सब 

कच छ नडनजटल हो गया ह ैऔर इसी नडनजटलाइजेशन का 

स्वरूप ई-स्पोर्टसस ह,ै जो आज नवश्वनवद्यालय स्तर पर 

भी मान्यता प्राप्त कर र्चका है. आज नवश्वनवद्यालय स्तर 

पर इसकी प्रनतयोनगताओं का आयोजन दकया जाने लगा 

ह.ै और नवद्याथी भी इन प्रनतयोनगताओं में बढ़-र्ढ़कर 

वर्चसअल खेलों के मैदानों पर अपना हुनर ददखा रह ेहैं.  
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